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一、 為培育資訊、多媒體專業人才，智能互動與虛擬技術開發、3D資源管理與

應用推廣、跨域創新人才培育與技術推廣、擴大社會服務、以及提升師

生之學術表現和實務經驗，訂定「朝陽科技大學資訊管理系附設 AIXR

體感研發中心設置及管理要點」（以下簡稱本要點），並設置 AIXR體感

研發中心（以下簡稱本中心）。 

二、 本中心之主要業務如下： 

(一) 智能多媒體與虛擬實境技術開發、3D技術研發與虛擬人物應用。 

(二) 3D資源管理與開發、建立與管理 3D資源素材庫、跨領域 XR與 AI技

術整合。 

(三) 提供校內、外機構跨領域創新與人才培育技術服務。本中心置主任 1人，

負責中心業務之執行。中心主任由系主任遴聘適當人選擔任之。 

三、 本中心置主任 1人，負責中心業務之執行。中心主任由系主任遴聘適當人

選擔任之。 

四、 本中心自行開發之技術或產品得以校方與相關企業簽訂技術移轉合約，委

由企業代為行銷，其相關智慧財產權之歸屬及經費之支用方式悉依本校

「研究發展成果管理辦法」及技術移轉合約之規定辦理。 

五、 本要點經系務會議通過，送系主任核定後實施，修正時亦同。 


